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BlastMetriX 3D 4.7 – Wesentliche Änderungen 

BlastMetriX 3D 4.7 ist ein umfangreiches Release bei dem der Fokus auf der Visualisierung und 

Auswertung von Bohrlochdaten liegt. Neue Funktionen ermöglichen die Lokalisierung von 

Abweichungen von einem regelmäßigen Bohrlochplan und markieren Bohrlöcher, die Auffälligkeiten in 

„Measure-While-Drilling“ Daten zeigen. Mit der neuen Importmöglichkeit von geologischen 

Kartierungsdaten aus dem JMX Analyst verbindet der BMX BlastPlanner Sprengplanung mit der 

geologischen Bewertung des Gebirgsmassivs und schließt die Lücke zwischen Geologie und 

Sprengvortrieb.   

 

Allgemein 

 3D Navigationsbefehle mittels Pfeiltasten für ein stufenloses Zoomen in der Bildanzeige 

 Erweiterte Konfigurationsmöglichkeiten für die Einheiten Detonationsgeschwindigkeit, 

Beschleunigung, Druck, Kraft, Fluss, Leistung und Drehgeschwindigkeit im Zentralfenster 

 Kontrollkästchen für die Sichtbarkeit der 3D Modelle in der 3D Bildanzeige verfügbar in allen 

Softwarekomponenten  

 

BMX BlastPlanner 

 Neu! Analyse und farbliche Darstellung einzelner Bohrlochabstände und Bohrlochreihen in 

benutzerdefinierten Höhen in einer Grundrissdarstellung  

 Neu! Visualisierung von Abweichungen im Bohrlochplan in einer “Heat Map”  

 Neu! Vom Benutzer konfigurierbarer Import von Bohrlochdaten entsprechend dem IREDES 

Standard   

 Neu! Import und Diagrammdarstellung von „Measure-While-Drilling” Daten 

 Neu! Abweichungsanalysen von „Measure-While-Drilling” Daten und Markierung von 

Auffälligkeiten und den dazugehörigen Bohrlöchern in der Software  

 Neu! Import von modellierten Trennflächen aus dem JMX Analyst und Darstellung der 

Schnittpunkte mit Bohrlöchern im Minimalen Vorgabe Diagramm 

 Tastenkurzbefehl „M“ für das Zeichnen für Hauwerksgrenzen 

 Erweiterter Bericht mit „Measure-While-Drilling” Daten 

 Ausgabe der Gesamtfläche des Bohrlochplans und der analysierten Fläche im Dialog 

Bohrlochabstände 

 

BMX Inspector 

 Neu! Analyse und farbliche Darstellung einzelner Bohrlochabstände und Bohrlochreihen in 

benutzerdefinierten Höhen in einer Grundrissdarstellung  

 Neu! Visualisierung von Abweichungen im Bohrlochplan in einer “Heat Map”  

 Neu! Diagrammdarstellung von „Measure-While-Drilling” Daten 
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 Neu! Abweichungsanalysen von „Measure-While-Drilling” Daten und Markierung von 

Auffälligkeiten und den dazugehörigen Bohrlöchern in der Software  

 Neu! Visualisierung modellierter Trennflächen aus dem JMX Analyst und Darstellung der 

Schnittpunkte mit Bohrlöchern im Minimalen Vorgabe Diagramm 

 Ausgabe der Gesamtfläche des Bohrlochplans und der analysierten Fläche im Dialog 

Bohrlochabstände 

 

BlastMetriX UAV 4.3 - Wesentliche Änderungen 

BlastMetriX UAV 4.3 ist ein umfangreiches Release bei dem der Fokus auf der Visualisierung und 

Auswertung von Bohrlochdaten liegt. Neben Verbesserungen im SMX MultiPhoto, ist ein neuer 

Modus für Volumenberechnung im SMX VolumeCalculator verfügbar, der speziell auf Untertage 

Anwendungen ausgerichtet ist. Der BMX Fragmenter ist im Dunkelmodus verfügbar und erscheint im 

neuen Design mit neu gestalteten Schaltflächensymbolen. Alle Verbesserungen und neu 

hinzugefügten Features in der Allgemeinen Software, im BMX BlastPlanner und im BMX Inspector 

gelten auch für das UAV Paket.  

 

SMX MultiPhoto 

 Neu! Berechnung eines 3D Modells mit reduzierter Datendichte (“Grobmodell”) 

 Export des Grobmodels in “.obj” Dateiformat 

 Verbesserte Auswahl des Rekonstruktionsbereiches mittels Anzeige des 3D „Grobmodells“ in 

der Bildanzeige    

 Konfigurierbarer “.obj” Export (Punktdichte, Export von Koordinaten) 

 

SMX VolumeCalculator 

 Neu! Zusätzlicher Modus Allgemein für Volumenberechnungen durch Generieren einer 

„wasserdichten“ Netzoberfläche. Der Modus ist speziell auf Untertageanwendungen 

ausgerichtet.  

 Verbesserte Fehlermeldungen und Warnhinweise 

 

BMX Fragmenter 

 Neu! Im Dunkelmodus verfügbar  

 Neu gestaltete Benutzeroberfläche mit neuen Schaltflächensymbolen, die sowohl dem 

Originalmodus als auch dem Dunkelmodus angepasst sind 

 Navigation mit der Computermaus in der 2D Ansicht  

 Ausgabe der Gesamtfläche und der analysierten Fläche im Bericht 

 Verbessertes Editieren von Fragmenten 
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